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UNEVN
OPPIMISYMPARISTOIHIN

Koulujen tirkein tehtidva on oppiminen.

UNEVN tukee kouluja oppimisymparistojen kehittamisessa tarjoamalla valmiita,
modulaarisia ja siirrettavia digitaalisia oppimisymparistdja, jotka lisaavat
opiskelijoiden innostusta ja oppimista opetuksessa, e-urheilussa seka teknologia-
ja luonnontieteissa ilman pysyvia muutoksia koulun tiloihin tai arkeen.

www.unevn.gg
contact@unevn.gg

UNEVN on suomalainen teknologiayritys, joka tyéskentelee koulujen ja oppilaitosten kanssa
kehittadkseen joustavia ja pitkdikdisia oppimisympdristojd muuttuvaan koulumaailmaan.




KAIKKI OPISKELIJAT EIVAT OPI
SAMALLA TAVALLA

Oppiminen ei tapahdu vain kuuntelemalla ja seuraamalla. Opiskelijat oppivat eri tavoin, eri tahdissa ja eri
ymparistdissa. Osa innostuu keskustelusta, osa tekemisestd, osa digitaalisista ja vuorovaikutteisista

ymparistoista.

Kun oppimisymparisto tukee vain yhta tapaa oppia, osa opiskelijoista jaa vaistamatta sivuun.

OPPIMISYMPARISTON JA OPPIMISEN
YHTEENSOPIVUUS

Kyse ei ole opetuksen laadusta, vaan oppimisympariston ja oppimisen
yhteensopivuudesta.

Koulujen arjessa tama nakyy monin tavoin:

e opiskelijoiden motivaatio vaihtelee merkittavasti

o aktiivisuus eroaa digitaalisissa ja fyysisissa ymparistdissa

o tilojen kayttdmahdollisuudet rajoittavat opetuksen muotoja

e pedagoginen kehitys kohtaa rakenteellisia esteita

OPPIMISYMPARISTO OSANA OPPIMISPROSESSIA

Digitaalinen osaaminen, yhteistyo ja itsesaately kehittyvat parhaiten silloin, kun
oppimisymparisto tukee aktiivista tekemista ja vuorovaikutusta. Oppimisymparistd ei ole
enaa vain opetuksen tausta, vaan olennainen osa oppimisprosessia.

Kun ymparisto ei jousta, oppiminen karsii. Ratkaisu ei ole lisata hankkeita tai pysyvia
muutoksia, vaan tarjota joustavia tapoja toteuttaa erilaisia oppimisen muotoja hallitusti ja
tarpeen mukaan.

OPPIMISYMPARISTO
VAIKUTTAA OPPIMISEEN




OPPIMISYMPARISTON ON

MUKAUDUTTAVA KOULUUN

Oppimisen tarpeiden muuttuessa myos oppimisymparistdjen on mukauduttava. Joustavat ja
monikayttoiset ratkaisut mahdollistavat erilaisten oppimisen muotojen tukemisen ilman pysyvia

muutoksia koulun tiloihin tai toimintaan.

Koulut tarvitsevat joustavuutta,
eivat pysyvia ratkaisuja

Koulujen toimintaymparistd muuttuu jatkuvasti.
Opetussisallot kehittyvat, opiskelijaryhmat vaihtelevat ja
tilojen kayttd elaa paivan ja lukuvuoden aikana. Silti
oppimisymparistot ovat usein pysyvia ja vaikeasti
muokattavia.

Kun tila maarittaa toimintaa, mahdollisuudet tarjota

erilaisia oppimisen muotoja kaventuvat ja pedagoginen
kehitys hidastuu.

Yksi oppimisymparisto, useita
kayttotarkoituksia

Toimiva oppimisymparistd ei ole sidottu yhteen rooliin.
Sen tulee mahdollistaa erilaisia oppimisen muotoja
saman koulupaivan aikana ilman raskaita muutoksia tai
erillisia projekteja.
Joustava oppimisymparisto voi palvella esimerkiksi:

e oOpetusta ja rynmatyoskentelya

o digitaalista ja teknologiapainotteista oppimista

e e-urheilua ja pelillisia oppimismuotoja

e kerho- ja harrastustoimintaa

Kun ymparistdé mukautuu tarpeen mukaan, koulu voi
tarjota enemman mahdollisuuksia useammalle
opiskelijalle.

TILOJEN JOUSTAVUUS

UNEVN
osana ratkaisua

UNEVN on kehitetty vastaamaan tahan tarpeeseen. Se ei
ole pysyva tila tai yksittainen ratkaisu, vaan tapa tuoda
joustavuutta oppimisymparistoihin hallitusti ja
turvallisesti.

UNEVN mahdollistaa valmiit, modulaariset ja siirrettavat
digitaaliset oppimisymparistdt, joita koulu voi ottaa
kayttodn tarpeen mukaan ja vapauttaa tilat muuhun
kayttdon, kun tarve muuttuu.

Nain oppimisymparisto tukee koulun arkea, ei rajoita sita.




MIKSI E-URHEILU VOI TUKEA
NYKYAIKAISTA OPPIMISTA

E-URHEILU OSANA KOULUN ARKEA

E-urheilu on jo osa monien koulujen arkea valinnaisina opintoina,
kerhotoimintana ja nuorten omana harrastuksena. Koulun nakdkulmasta
kyse ei ole pelaamisesta itsessaan, vaan siita, millaisia oppimisen rakenteita
ja toimintamalleja sen ymparille voidaan rakentaa.

Tarkoituksenmukaisesti toteutettuna e-urheilu voi tarjota rakenteellisen ja
motivoivan ympariston, jossa opiskelijat harjoittelevat taitoja, jotka ovat
keskeisia nykypaivan oppimisessa ja tydelamassa.
Mita e-urheilu kehittaa:

e vuorovaikutus-, yhteistyo- ja tiimitydtaidot

e ongelmanratkaisu ja looginen ajattelu

o digitaaliset perustaidot ja teknologinen ymmarrys
e itsesaately, vastuunotto ja tavoitteellinen toiminta

Nama taidot syntyvat luontevasti tekemisen kautta, eivat erillisina
oppiaineina.

MIKSI YMPARISTOLLA ON MERKITYSTA

E-urheilun pedagoginen hydty ei synny itsestaan. lIman tarkoituksenmukaista
ymparistéa toiminta jaa helposti irralliseksi, vaikeasti valvottavaksi tai
kuormittavaksi koulun arjelle.

Kun e-urheilu sijoitetaan modulaariseen ja hallittuun
oppimisymparistoon, se voidaan:

o kytked osaksi opetussuunnitelmaa
e oOttaa kayttdéon vaiheittain ja tarpeen mukaan
e yhdistaa muuhun opetukseen, projektitydhdn ja harrastustoimintaan

Ymparistd mahdollistaa e-urheilun hyddyntamisen ilman pysyvia tilaratkaisuja
tai rakenteellisia muutoksia.

E-URHEILU JA
MODULAARISUUS

YHDESSA ENEMMAN
KUIN OSIENSA SUMMA

E-urheilun ja modulaarisuuden yhdistelma
tukee koulun perustehtavaa: oppimista. Se
tarjoaa keinon vastata opiskelijoiden erilaisiin
oppimistyyleihin, vahvistaa motivaatiota ja
tuoda digitaalisuus osaksi koulun arkea
hallitusti.

Kokonaisuus ei korvaa opetusta tai
pedagogiikkaa. Se tukee niita tarjoamalla
ympariston, joka mukautuu koulun tarpeisiin.



OPPIMISYMPARISTO KOULUN ARJESSA

Oppimisymparisto ei ole erillinen hanke, vaan osa koulun paivittaista toimintaa. Sen tulee toimia lukujarjestyksesssg,
tilankaytossa ja henkildkunnan arjessa ilman, etta se vaatii jatkuvaa saatamista tai erityisjarjestelyja.

UNEVN on suunniteltu nimenomaan tahan kayttoon.

KAYTANNON
KAYTTO JA RYTMI

Sama oppimisymparistd voi palvella eri
tarkoituksia saman paivan aikana. Aamulla
opetusta, paivalla rynmatyota ja iltapaivalla
harrastustoimintaa tai e-urheilua.

Oppimisymparisto otetaan kayttoodn silloin, kun
sita tarvitaan, ja vapautetaan muuhun kayttodn
yhta helposti. Tilat eivat sido pedagogiikkaa,
vaan tukevat sita.

JOUSTAVUUS ILMAN
KUORMITUSTA

Koulun toiminta muuttuu lukuvuoden aikana.

Ryhmakoot vaihtelevat, sisallot kehittyvat ja
painotukset elavat.

UNEVN mahdollistaa erilaisten oppimisen
muotojen hyddyntamisen ilman pysyvia
tilaratkaisuja tai raskaita muutoksia.
Ratkaisu tukee koulun kehitysta hallitusti ja
vaiheittain.

ARVO,
PAATOKSENTEKOON

UNEVN tarjoaa koululle pitkaikaisen ratkaisun,
joka ei lukitse tiloja yhteen kayttotarkoitukseen.
Se mahdollistaa investoinnin, joka palvelee useita
oppiaineita, oppilasryhmia ja kayttotarpeita.

Oppimisymparisto tukee koulun perustehtavaa
nyt ja tulevaisuudessa ilman etta arjen toiminta
monimutkaistuu.




YKSI YMPARISTO.
USEITA OPPIMISEN MUOTOJA.

UNEVN tarjoaa modulaarisia ja kdyttévalmiita digitaalisia oppimisympdristéjd,
Jjotka perustuvat UNEVN BASE -ratkaisuun. Ratkaisun avulla koulut voivat ottaa
kayttoon digitaalisia, yhteiséllisia ja pelillisia oppimisen muotoja hallitusti osaksi arkea
ilman pysyvid muutoksia tiloihin tai koulun toimintaan.

—

UNEVN
OPPIMIS-
YMPARISTONA.

JOUSTAVA OPPIMISYMPARISTO
KOULUN ARJESSA.

UNEVN kokoaa tilan, teknologian ja kaytettiavyyden yhdeksi oppimisymparistoksi, jota
voidaan hyddyntaa osana koulun normaalia toimintaa. Se ei vaadi erillisia projekteja, uusia
prosesseja tai pysyvia muutoksia koulun tiloihin tai toimintaan.

Oppimisymparistd on aina valmis kayttoon ja toimii lukujarjestyksen, ryhmakokojen ja
oppimistarpeiden mukaan. Nain digitaaliset ja pelilliset oppimisen muodot voidaan tuoda
osaksi arkea hallitusti ja tarkoituksenmukaisesti.

RATKAISU, JOKA TUKEE OPETUSTA

UNEVN ei maarittele, miten opetusta tulee toteuttaa. Se tarjoaa ympariston, jossa eri
oppimisen tavat voivat toteutua rinnakkain ja opettajan ehdoilla.

Kokonaisuus tukee aktiivista oppimista, yhteisty6ta ja teknologista osaamista ilman, etta
koulun toiminta monimutkaistuu tai kuormitus kasvaa. Oppimisymparisté mukautuu koulun
tarpeisiin, ei toisinpain.



CUBER LEBS AISUS £

VALMIS OTETTAVAKSI KAYTTOON

Helppo ottaa kayttoon.
Helppo hallita arjessa.

Sopii koulun olemassa
olevaan toimintaan.

Kaikki ratkaisut ovat saatavilla sekd kertahankintana ettd
Jjoustavilla rahoitus- ja leasing-malleilla koulun ja kunnan
tarpeiden mukaan.

UNEVN on suunniteltu sulautumaan koulun nykyisiin tiloihin ja
paivittaiseen arkeen ilman pysyvia tilamuutoksia tai raskaita
kayttoonottoprosesseja. Kokonaisuus on nopea ottaa kayttoon,
helppo hallita ja vaivaton yllapitaa osana koulun arkea.

Ratkaisu tukee erilaisten oppimisymparistdjen pilotointia,
kehittamista ja vaiheittaista laajentamista siten, etta koulun
arjen prosessit sailyvat selkeina ja henkilokunnan kuormitus
hallittuna.

Keskeiset hyodyt koululle:

e Eipysyvia muutoksia opetustiloihin tai infrastruktuuriin
e Vahainen perehdytyksen tarve henkilokunnalle

o Joustava kayttéonotto ja poistaminen tarpeen mukaan
e Soveltuu pilotteihin ja asteittaiseen kayttodnottoon

WWW . UNEVN.GG
CONTACT@UNEVN.GG

Toimitetaan luotettavien
kumppaneiden kanssa.

UNEVN toimii yhdessa vakiintuneiden koulutus- ja ROUNDS
teknologiakumppaneiden kanssa varmistaakseen sujuvan
suunnittelun, kayttéonoton ja jatkuvan tuen koko elinkaaren ajan.

Yhteisty® mahdollistaa hallitun kayttédnoton, joka sopii koulun
toimintamalliin, opetussuunnitelmaan ja arjen resursseihin.

Kontaktit

Aleksi Rinkinen

CEO
aleksi@unevn.gg

Jussi Kallioniemi
CEO / RoundsGG
jussi@rounds.gg

Maria Hamminga
Sales / English
maria@unevn.gg
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OPPIMISYMPARISTOIHIN

Oppiminen on koulun perustehtava.

Autamme rakentamaan modulaarisia ja joustavia oppimisymparistoja
digitaaliseen, teknologiseen ja pelipohjaiseen oppimiseen.

www.unevn.gg
contact@unevn.gg






